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ESERCITO AMERICANO (1943-1945)
PLOTONE BASE – FANTERIA 

Il Plotone è composto da: 0-1 Squadra Comando Fanteria (150 punti), 2-3 Squadre Fanteria (370 punti cad.)

SQUADRA COMANDO FANTERIA 
Unità di Fanteria, QG
Punto Rottura: 2
VT: 3

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Tenente Carabina semiautomatica M1, Pistola Colt 1911A1, Granate 
MKII Pineapple leader QG

1 Sottotenente Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader

1 Sergente Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader

2 Fucilieri Fucile semiautomatico Garand M1, Granate MKII Pineapple

SQUADRA FANTERIA 
Unità di Fanteria
Punto Rottura: 5
VT: 3

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Sergente Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader

1 Caporale Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader

1 Mitragliere Fucile automatico M1918A2 BAR, Granate MKII Pineapple

9 Fucilieri Fucile semiautomatico Garand M1, Granate MKII Pineapple

SUDDIVISIONE SQUADRA FANTERIA 
Ogni Squadra Fanteria può essere suddivisa in due Sezioni: la prima composta dal Sergente e da 6 Fucilieri (PR 3) e la seconda 
composta dal Caporale, dal Mitragliere e da 3 Fucilieri (PR 2).
VARIANTI:
 Potete  aggiungere alla Squadra Comando una radio al costo di +10 Punti. Aggiungete a un fuciliere della Squadra la 
caratteristica: radio.
 I leader possono sostituire la Carabina semiautomatica M1 con un Mitra M3A1 Grease Gun senza costi.
 I leader della Squadra possono sostituire la Carabina semiautomatica M1 con un Mitra Thompson M1 al costo di +5 punti cad.
 Un leader  per Squadra può acquistare un binocolo al costo di +30 punti.
 Un fuciliere per Plotone, di una Squadra Fanteria, può sostituire il Fucile semiautomatico Garand M1 con un Bazooka e una  
Pistola Colt 1911A1 al costo di +90 punti. 
 Potete trasformare ogni Squadra in Combattenti Temprati al costo di +50 punti cad.
 Potete eliminare un fuciliere da ogni Squadra al costo di -30 punti cad. I modelli eliminati contano per il Punto di Rottura.
 Potete  acquistare fino a 2 Ordini Attesa al costo di +50 punti cad.
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UNITÀ OPZIONALI PLOTONE FANTERIA

- Acquistando una Squadra Comando Fanteria e due Squadre Fanteria avete a disposizione 8 Punti Opzione
- Acquistando una Squadra Comando Fanteria e tre Squadre Fanteria avete a disposizione 12 Punti Opzione

Unità Opzionali Aquistabili Max Punti Opzione 
(cad.)

Punteggio 
base (cad.)

Sezione Cecchino 1 1 120

Sezione Bazooka  1 1 150

Sezione Mitragliatrice Media cal. 30    3 1 185

Sezione Mortaio Medio cal. 81mm oppure da 4,2” cal. 106,7mm  3 1 255

Sezione Cannone Anticarro cal. 57mm oppure 37mm oppure 76mm 3 1 305

Automobile Jeep 4 1 90

Camion Dodge 2 1 100

Autoblindo M3A1 “White”  1 2 370

Autoblindo M20 2 2 400

Autoblindo M8 Greyhound 3 2 480

Carro M5A1 4 3 650

Carro M18 4 3 660

Carro M24 4 3 720

Carro M4 4 3 800

Carro M4A3 (76) 1 3 900

Carro M10 4 3 750

Carro M36 4 3 900

Carro M4A3 “Jumbo” 1 3 990

Plotone Fanteria 1 8 -
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ESERCITO AMERICANO  (1944-1945)
PLOTONE BASE - FANTERIA MOTORIZZATA 

Il Plotone è composto da: 0-1 Squadra Comando Fanteria Motorizzata (555 punti), 2 Squadre Fanteria Motorizzata (550 punti 
cad.), 0-1 Squadra Mortaio Motorizzata (285 punti), 0-1 Squadra Mitragliatrice Motorizzata (590 punti)

SQUADRA COMANDO FANTERIA MOTORIZZATA 
Unità di Fanteria, QG
Punto Rottura: 4
VT: 4
Caratteristiche: imbarcati su Camion Dodge*

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Tenente Carabina semiautomatica M1,  Pistola Colt 1911A1, Granate 
MKII Pineapple leader QG

1 Sottotenente Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader

1 Sergente Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader

6 Fucilieri Fucile semiautomatico Garand M1, Granate MKII Pineapple

1 Addetto Anticarro Bazooka, Pistola Colt 1911A1, Granate MKII Pineapple

1* Camion Dodge (VT 4) = Vedi Scheda Veicolo (già compreso nel costo)

SUDDIVISIONE SQUADRA COMANDO FANTERIA MOTORIZZATA 
La Squadra Comando Fanteria Motorizzata può essere suddivisa in due Sezioni QG: la prima composta dal Tenente, dal Sergente e 
da 3 Fucilieri (PR 2) e la seconda composta dal Sottotenente, dall’Addetto Anticarro e da 3 Fucilieri (PR 2). 

SQUADRA FANTERIA MOTORIZZATA 
Unità di Fanteria
Punto Rottura: 4
VT: 4
Caratteristiche: imbarcati su Camion Dodge*

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Sergente Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader

1 Caporale Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader

1 Addetto Anticarro Bazooka, Pistola Colt 1911A1, Granate MKII Pineapple

7 Fucilieri Fucile semiautomatico Garand M1, Granate MKII Pineapple

1* Camion Dodge (VT 4) = Vedi Scheda Veicolo (già compreso nel costo)

SUDDIVISIONE SQUADRA FANTERIA MOTORIZZATA 
Ogni Squadra Fanteria Motorizzata può essere suddivisa in due Sezioni: la prima composta dal Sergente e da 4 Fucilieri (PR 2) e la 
seconda composta dal Caporale, dall’Addetto Anticarro e da 3 Fucilieri (PR 2). 

SQUADRA MORTAI MOTORIZZATA
Unità di Supporto 
Punto Rottura: 2
VT: 4
Caratteristiche: imbarcati su Camion Dodge*

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Sergente Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader

1 Mortarista Mortaio leggero M2, Pistola Colt 1911A1, Granate MKII 
Pineapple capo pezzo

2 Addetti Mortaio Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple

1* Camion Dodge (VT 4) = Vedi Scheda Veicolo (già compreso nel costo)
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SQUADRA MITRAGLIATRICI MOTORIZZATA
Unità di Supporto
Punto Rottura: 3
VT: 4
Caratteristiche: imbarcati su Camion Dodge*

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Sergente Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader

1 Caporale Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader

2 Mitraglieri Mitragliatrice M1919A4, Pistola Colt 1911A1, Granate MKII 
Pineapple treppiede

4 Addetti Mitragliatrice Fucile semiautomatico Garand M1, Granate MKII Pineapple

1* Camion Dodge (VT 4) = Vedi Scheda Veicolo (già compreso nel costo)

SUDDIVISIONE SQUADRA MITRAGLIATRICI MOTORIZZATA 
La Squadra Mitragliatrici Motorizzata può essere suddivisa in due Sezioni: la prima composta dal Sergente, da un Mitragliere e da 2 
Addetti Mitragliatrice (PR 2) e la seconda composta dal Caporale, da un Mitragliere e da 2 Addetti Mitragliatrice (PR 2). 
VARIANTI:
 Potete  aggiungere alla Squadra Comando una radio al costo di +10 Punti. Aggiungete ad un fuciliere della Squadra la 
caratteristica: radio.
 I leader possono sostituire la Carabina semiautomatica M1 con un Mitra M3A1 Grease Gun senza costi.
 I leader possono sostituire la Carabina semiautomatica M1 con un Mitra Thompson M1 al costo di +5 punti cad.
 Un leader  per Squadra può acquistare un binocolo al costo di +30 punti.
 Un fuciliere per ogni Squadra Fucilieri Motorizzata può sostituire il Fucile semiautomatico Garand M1 con un Fucile automatico 
M1918A2 BAR al costo di +20 punti cad.
 Le Squadre possono sostituire i Camion Dodge con un Semingolato M3A1 al costo di +220 punti cad.
 Le Squadre possono eliminare i Camion Dodge al costo di -120 punti cad. Eliminate la caratteristica Imbarcati su Camion Dodge.
 Potete trasformare ogni Squadra in Combattenti Temprati al costo di +50 punti cad.
 Potete eliminare un fuciliere da ogni Squadra al costo di -35 punti cad. I modelli eliminati contano per il Punto di Rottura.
 Tutte le Squadre possono acquisire la caratteristica Veterani eliminando ciascuna un fuciliere oppure un addetto mortaio o 
mitragliatrice. I modelli eliminati contano per il Punto di Rottura.
 Potete  acquistare fino a 2 Ordini Attesa al costo di +50 punti cad.

UNITÀ OPZIONALI FANTERIA MOTORIZZATA

- Acquistando una Squadra Comando Fanteria e due Squadre Fanteria avete a disposizione 8 Punti Opzione
- Acquistando una Squadra Comando Fanteria, due Squadre Fanteria e la Squadra Mortai o quella Mitragliatrici avete a 
disposizione 12 Punti Opzione
- Acquistando una Squadra Comando Fanteria, due Squadre Fanteria, la Squadra Mortai e la Squadra Mitragliatrici avete a 
disposizione 16 Punti Opzione

Unità Opzionali Aquistabili Max Punti Opzione 
(cad.)

Punteggio 
base (cad.)

Sezione Cecchino 1 1 120

Sezione Bazooka  1 1 150

Sezione Mortaio Medio cal. 81mm oppure da 4,2” cal. 106,7mm  3 1 255

Sezione Cannone Anticarro cal. 57mm oppure 37mm oppure 76mm 3 1 305

Automobile Jeep 4 1 90

Autoblindo M3A1 “White”  1 2 370

Autoblindo M20 2 2 400

Autoblindo M8 Greyhound 3 2 480

Carro M5A1 4 3 650

Carro M18 4 3 660

Carro M24 4 3 720

Carro M4 4 3 800

Carro M4A3 (76) 1 3 900

Carro M10 4 3 750

Carro M36 4 3 900

Carro M4A3 “Jumbo” 1 3 990

Plotone Fanteria Motorizzata 1 8 -



6

ESERCITO AMERICANO  (1944-1945)
PLOTONE BASE - RANGER 

Il Plotone  è composto da: 0-1 Squadra Comando Rangers (160 punti), 2 Squadre Ranger (450 punti cad.), 0-1 Squadra 
Mortaio Ranger (265 punti)

SQUADRA COMANDO RANGER 
Unità di Fanteria, QG
Punto Rottura: 2
VT: 4

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Tenente Ranger Carabina semiautomatica M1, Pistola Colt 1911A1, Granate 
MKII Pineapple

leader QG, esperto con la 
baionetta

1 Sergente Ranger Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader, esperto con la 
baionetta

2 Ranger Fucile semiautomatico Garand M1, Granate MKII Pineapple esperti con la baionetta

SQUADRA RANGER
Unità di  Fanteria 
Punto Rottura: 5
VT: 4

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Sergente Ranger Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader, esperto con la 
baionetta

1 Caporale Ranger Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader, esperto con la 
baionetta

9 Ranger Fucile semiautomatico Garand M1, Granate MKII Pineapple esperti con la baionetta

SUDDIVISIONE SQUADRA RANGER
Ogni Squadra Ranger può essere suddivisa in due Sezioni: la prima composta dal Sergente e da 5 Ranger (PR 2) e la seconda 
composta dal Caporale e da 4 Ranger (PR 2).

SQUADRA MORTAIO RANGER
Unità di Supporto 
Punto Rottura: 3
VT: 4

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Sergente Ranger Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader, esperto con la 
baionetta

1 Mortarista Ranger Mortaio leggero M2, Pistola Colt 1911A1, Granate MKII 
Pineapple

capo pezzo, esperto con la 
baionetta

4 Ranger Fucile semiautomatico Garand M1, Granate MKII Pineapple esperti con la baionetta

VARIANTI:
 Potete  aggiungere alla Squadra Comando o alla Squadra Mortaio una radio al costo di +10 punti cad. Aggiungete ad un ranger 
della Squadra la caratteristica: radio.
 Tutti i modelli del Plotone possono sostituire la Carabina semiautomatica M1 con un Mitra M3A1 Grease Gun senza costi.
 Tutti i modelli del Plotone possono sostituire la Carabina semiautomatica M1 con un Mitra Thompson M1 al costo di +5 punti 
cad.
 Un leader per Squadra può acquistare un binocolo al costo di +30 punti.
 Potete  equipaggiare un ranger per Squadra con una Gammon Grenade N°82 al costo di +40 punti cad.
 Un ranger per ogni Squadra Ranger può equipaggiare il Fucile semiautomatico Garand M1con un Lanciagranate M7 al costo di 
+50 punti cad.
 Un ranger per ogni Squadra Ranger può sostituire il Fucile semiautomatico Garand M1 con un Fucile automatico M1918A2 BAR 
al costo di +20 punti cad.
 Un ranger per Plotone, di una Squadra Ranger, può sostituire il Fucile semiautomatico Garand M1 con un Bazooka e una  Pistola 
Colt 1911A1 al costo di +90 punti.
 Un ranger per Plotone può sostituire il Fucile semiautomatico Garand M1 con un Lanciafiamme M2 e una  Pistola Colt 1911A1 al 
costo di +90 punti.
 Una Squadra Ranger può acquisire la caratteristica Infiltrati al costo di +150 punti.
 Potete trasformare ogni Squadra in Combattenti Temprati al costo di +50 punti cad.
 Potete eliminare un ranger da ogni Squadra al costo di -40 punti cad. I modelli eliminati contano per il Punto di Rottura.
 Tutte le Squadre possono acquisire la caratteristica Veterani eliminando ciascuna un ranger. I modelli eliminati contano per il 
Punto di Rottura.
 Potete  acquistare fino a 2 Ordini Attesa al costo di +50 punti cad.
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UNITÀ OPZIONALI PLOTONE RANGER

- Acquistando una Squadra Comando Ranger e due Squadre Ranger avete a disposizione 8 Punti Opzione
- Acquistando una Squadra Comando Ranger, due Squadre Ranger e una Squadra Mortaio Ranger avete a disposizione 12 Punti 
Opzione

Unità Opzionali Aquistabili Max Punti Opzione 
(cad.)

Punteggio 
base (cad.)

Sezione Cecchino 1 1 125

Sezione Bazooka  1 1 170

Sezione Mitragliatrice Media cal. 30    3 1 225

Sezione Mortaio Medio cal. 81mm 3 1 295

Automobile Jeep 4 1 110

Camion Dodge 2 1 120

Autoblindo M20 2 2 400

Autoblindo M8 Greyhound 3 2 480

Carro M5A1 4 3 650

Carro M18 4 3 660

Carro M24 4 3 720

Carro M4 4 3 800

Carro M4A3 (76) 1 3 900

Carro M10 4 3 750

Carro M36 4 3 900

Carro M4A3 “Jumbo” 1 3 990

Plotone Ranger 1 8 -
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ESERCITO AMERICANO  (1944-1945)
PLOTONE BASE - PARACADUTISTI 

Il Plotone  è composto da: 0-1 Squadra Comando Paracadutisti (315 punti), 2-3 Squadre Paracadutisti (510 punti cad.), 0-1 
Squadra Mortaio (290 punti)

SQUADRA COMANDO PARACADUTISTI 
Unità di Fanteria, QG
Punto Rottura: 3
VT: 4

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Tenente Paracadutisti Carabina semiautomatica M1,  Pistola Colt 1911, Granate MKII 
Pineapple

leader QG, esperto con la 
baionetta

1 Sottotenente Paracadutisti Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader, esperto con la 
baionetta

1 Sergente Paracadutisti Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader, esperto con la 
baionetta

1 Caporale Paracadutisti Fucile semiautomatico Garand M1, Granate MKII Pineapple leader, esperto con la 
baionetta

4 Paracadutisti Fucile semiautomatico Garand M1, Granate MKII Pineapple esperti con la baionetta

SUDDIVISIONE SQUADRA COMANDO PARACADUTISTI
La Squadra Comando Paracadutisti può essere suddivisa in due Sezioni QG: la prima composta dal Tenente, dal Sergente e da 2 
Paracadutisti (PR 2) e la seconda composta dal Sottotenente, dal Caporale e da 2 Paracadutisti (PR 2). 

SQUADRA PARACADUTISTI
Unità di Fanteria
Punto Rottura: 5
VT: 4

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Sergente Paracadutisti Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader, esperto con la 
baionetta

1 Caporale Paracadutisti Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader, esperto con la 
baionetta

1 Mitragliere Paracadutista Mitragliatrice media M1919A4, Pistola Colt 1911, Granate MKII 
Pineapple esperto con la baionetta

9 Paracadutisti Fucile semiautomatico Garand M1, Granate MKII Pineapple esperti con la baionetta

SUDDIVISIONE SQUADRA PARACADUTISTI
Ogni Squadra Paracadutisti può essere suddivisa in due Sezioni: la prima composta dal Sergente e da 7 Paracadutisti (PR 3) e la 
seconda composta dal Caporale, dal Mitragliere e da 2 Paracadutisti (PR 2).

SQUADRA MORTAIO PARACADUTISTI
Unità di Supporto 
Punto Rottura: 3
VT: 4

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Sergente Paracadutisti Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple leader, esperto con la 
baionetta

1 Mortarista Paracadutista Mortaio leggero M2, Carabina semiautomatica M1, Granate 
MKII Pineapple

capo pezzo, esperto con la 
baionetta

4 Paracadutisti Fucile semiautomatico Garand M1, Granate MKII Pineapple esperti con la baionetta
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UNITÀ OPZIONALI PLOTONE PARACADUTISTI

- Acquistando una Squadra Comando Paracadutisti e due Squadre Paracadutisti avete a disposizione 8 Punti Opzione
- Acquistando una Squadra Comando Paracadutisti, tre Squadre Paracadutisti e una Squadra Mortaio Paracadutisti avete a 
disposizione 12 Punti Opzione

Unità Opzionali Aquistabili Max Punti Opzione 
(cad.)

Punteggio 
base (cad.)

Sezione Cecchino 1 1 125

Sezione Bazooka  1 1 170

Sezione Mortaio Medio cal. 81mm 3 1 295

Sezione Cannone Anticarro cal. 57mm oppure 37mm oppure 76mm 3 1 345

Automobile Jeep 4 1 110

Camion Dodge 2 1 120

Autoblindo M20 2 2 400

Autoblindo M8 Greyhound 3 2 480

Carro M5A1 4 3 650

Carro M18 4 3 660

Carro M24 4 3 720

Carro M4 4 3 800

Carro M4A3 (76) 1 3 900

Carro M10 4 3 750

Carro M36 4 3 900

Carro M4A3 “Jumbo” 1 3 990

Plotone Paracadutisti 1 8 -

VARIANTI:
 Potete  aggiungere alla Squadra Comando o alla Squadra Mortaio una radio al costo di +10 punti cad. Aggiungete ad un 
paracadutista della Squadra la caratteristica: radio.
 I leader possono sostituire la Carabina semiautomatica M1 con un Mitra M3A1 Grease Gun senza costi.
 I leader possono sostituire la Carabina semiautomatica M1 con un Mitra Thompson M1 al costo di +5 punti cad.
 Un leader  per Squadra può acquistare un binocolo al costo di +30 punti.
 Tutti i Mitraglieri possono sostituire la Mitragliatrice media M1919A4 con un Fucile automatico M1918A2 BAR al costo di -30 punti cad. 
 Potete  equipaggiare un paracadutista per Sezione con una Gammon Grenade N°82 al costo di +40 punti cad.
 Un paracadutista per ogni Squadra Paracadutisti può equipaggiare il Fucile semiautomatico Garand M1 con un Lanciagranate 
M7 al costo di +50 punti cad.
 Un paracadutista per Plotone, di una Squadra Paracadutisti, può sostituire il Fucile semiautomatico Garand M1 con un Bazooka 
e una  Pistola Colt 1911A1 al costo di +90 punti.
 Un paracadutista per Plotone può sostituire il Fucile semiautomatico Garand M1 con un Bazooka e una  Pistola Colt 1911A1 al 
costo di +90 punti.
 Un paracadutista per Plotone può sostituire il Fucile semiautomatico Garand M1 con un Lanciafiamme M2 e una  Pistola Colt 
1911A1 al costo di +90 punti.
 Potete trasformare ogni Squadra in Combattenti Temprati al costo di +50 punti cad.
 Potete eliminare un paracadutista da ogni Squadra al costo di -40 punti cad. I modelli eliminati contano per il Punto di Rottura.
 Tutte le Squadre possono acquisire la caratteristica Veterani eliminando ciascuna un paracadutista. I modelli eliminati contano 
per il Punto di Rottura.
 Potete  acquistare fino a 2 Ordini Attesa al costo di +50 punti cad.
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SEZIONE CECCHINO (120 punti)
Unità di Fanteria
Punto Rottura: -
VT: 4

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Cecchino Fucile Springfield M1903, Granate MKII Pineapple arma silenziosa, cecchino, 
fuciliere scelto, infiltrato, mirino

VARIANTI:
 Se l’unità è un’opzione di un Plotone Ranger o Paracadutisti il modello deve aggiungere la caratteristica esperto con la baionetta 
al costo di +5 punti.

SEZIONE BAZOOKA (150 punti)
Unità di Fanteria
Punto Rottura: 1
VT: 3

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Fante Bazooka, Pistola Colt 1911A1, Granate MKII Pineapple

1 Fante Fucile semiautomatico Garand M1, Granate MKII 
Pineapple

VARIANTI:
 L’unità può acquisire la caratteristica Combattenti Temprati al costo di +10 punti.
 Se l’unità è un’opzione di un Plotone Ranger o Paracadutisti tutti i modelli devono aumentare il VT a 4 ed aggiungere la 
caratteristica esperti con la baionetta al costo complessivo di +20 punti.

SEZIONE MITRAGLIATRICE MEDIA cal. .30 (185 punti)
Unità di Supporto
Punto Rottura: 2
VT: 3

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Caporale Mitra M3A1 Grease Gun leader

1 Mitragliere Mitragliatrice Media M1919A4 cal..30, Pistola Colt 1911A1 capo pezzo, treppiede

2 Addetti Mitragliatrice Carabina semiautomatica M1

VARIANTI:
 Il leader può aggiungere al proprio equipaggiamento un binocolo al costo di +30 punti.
 L’unità può acquisire la caratteristica Combattenti Temprati al costo di +20 punti.
 Se l’unità è un’opzione di un Plotone Ranger tutti i modelli devono aumentare il VT a 4 al costo complessivo di +40 punti.

SEZIONE MORTAIO MEDIO cal. 81mm (255 punti)
Unità di Supporto
Punto Rottura: 2
VT: 3

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Caporale Mitra M3A1 Grease Gun leader, binocolo

1 Mortarista Mortaio medio cal. 81mm, Pistola Colt 1911A1 capo pezzo

2 Addetti Mortaio Carabina semiautomatica M1

VARIANTI:
 Potete aggiungere ad un addetto mortaio una radio al costo di +10 punti Aggiungete la caratteristica: radio.
 L’unità può acquisire la caratteristica Combattenti Temprati al costo di +20 punti.
 Potete sostituire il Mortaio medio cal. 81mm con un Mortaio pesante da 4,2” cal. 106,7mm  al costo di +50 punti.
 Se l’unità è un’opzione di un Plotone Ranger o Paracadutisti tutti i modelli devono aumentare il VT a 4 al costo complessivo di 
+40 punti.
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SEZIONE CANNONE ANTICARRO cal. 57mm (305 punti)
Unità di Supporto
Punto Rottura: 2
VT: 3
Caratteristiche: scudo, VB 4/2

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Osservatore Mitra M3A1 Grease Gun leader, binocolo

1 Cannoniere Cannone cal. 57mm, Pistola Colt 1911A1 capo pezzo

2 Artiglieri Carabina semiautomatica M1

VARIANTI:
 Potete aggiungere a un artigliere una radio al costo di +10 punti. Aggiungete la caratteristica radio.
 Potete sostituire il cannone cal. 57mm con un cal. 37mm (VB 3/1) al costo di -50 punti.
 Potete sostituire il cannone cal. 57mm con un cal. 76mm (VB 6/3) al costo di +100 punti.
 L’unità può acquisire la caratteristica Combattenti Temprati al costo di +20 punti.
 Se l’unità è un’opzione di un Plotone Paracadutisti tutti i modelli devono aumentare il VT a 4 al costo complessivo di +40 punti.

AUTOMOBILE JEEP (90 punti)
Tipologia Veicolo: Automobile - Non Corazzato - Ruotato
Movimento: 35 - 45 – 50
VT: 3
Armamento: -
Caratteristiche: modelli esposti, scoperto, trasporta truppa (2)
Componenti equipaggio

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Caporale Mitra M3A1 Grease Gun, Granate MKII Pineapple leader

1 Fante Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple

VARIANTI:
 Potete  aggiungere una Mitragliatrice media M1919A4 cal. .30 (contraerea) al costo di +70 punti.
 Potete  aggiungere una Mitragliatrice pesante M2HMG cal. .50 30 (contraerea) al costo di +120 punti.
 Potete  aggiungere una radio al costo di +10 punti.
 Il leader può aggiungere al proprio equipaggiamento un binocolo al costo di +30 punti.
 Se il veicolo è un’opzione di un Plotone Ranger o Paracadutisti tutti i componenti dell’equipaggio devono aumentare il VT a 4 al 
costo complessivo di +20 punti.

CAMION DODGE (100 punti)
Tipologia Veicolo: Camion - Non Corazzato - Ruotato
Movimento: 30 - 35 - 45
VT: 3
Armamento: -
Caratteristiche: modelli esposti, scoperto, sei ruote, trasporta truppa (12)
Componenti equipaggio

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Caporale Mitra M3A1 Grease Gun, Granate MKII Pineapple leader

1 Fante Carabina semiautomatica M1, Granate MKII Pineapple

VARIANTI:
 Potete  equipaggiare il camion con una Mitragliatrice pesante M2HMG  cal. .50 30 (contraerea) al costo di +120 Punti.
 Se il veicolo è un’opzione di un Plotone Ranger o Paracadutisti tutti i modelli devono aumentare il VT a 4 al costo complessivo di 
+20 Punti.

SEMICINGOLATO M3A1 (340 punti) 
Tipologia Veicolo: Semicingolato - Corazzato - Ruotato
Movimento: 25 - 30 - 40
VT: 4
Armamento: mitragliatrice pesante M2HMG cal. .50 (contraerea, esposto)
Caratteristiche: radio, scoperto, trasporta truppa (10), VC 2
Componenti equipaggio

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Caporale Mitra M3A1 Grease Gun, Granate MKII Pineapple leader

1 Fante Mitra M3A1 Grease Gun, Granate MKII Pineapple

VARIANTI:
 Potete  sostituire la Mitragliatrice pesante con una Mitragliatrice media M1919A4 cal. .30 al costo di -50 Punti. 
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AUTOBLINDO M3A1 “WHITE” (370 punti)
Tipologia Veicolo: Autoblindo - Corazzato - Ruotato
Movimento: 30 - 35 - 45
VT: 3
Armamento: mitragliatrice pesante M2HMG cal. .50. (contraerea, esposto)
Caratteristiche: radio, scoperto, trasporta truppa (7), VC 2
Componenti equipaggio

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Caporale Mitra M3A1 Grease Gun, Granate MKII Pineapple leader, binocolo

1 Fante Mitra M3A1 Grease Gun, Granate MKII Pineapple

AUTOBLINDO M20 (400 punti)
Tipologia Veicolo: Autoblindo - Corazzato - Ruotato
Movimento: 30 - 35 - 45
VT: 3
Armamento: mitragliatrice pesante M2HMG cal. .50. (contraerea, esposto)
Caratteristiche: gomme antiproiettile, radio, scoperto, veicolo ricognizione, VC 2
Componenti equipaggio

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Capo carro Pistola Colt 1911A1 leader, binocolo

3 Carristi Pistola Colt 1911A1

VARIANTI:
 Tutti i Carristi possono sostituire la Pistola Colt 1911A1 con un Mitra M3A1 Grease Gun al costo di +15 punti.

AUTOBLINDO M8 GREYHOUND (480 punti)
Tipologia Veicolo: Autoblindo - Corazzato - Ruotato
Movimento: 30 - 35 - 45
VT: 3
Armamento: cannone M6 cal. 37mm (torretta) con mitragliatrice media M1919A4 cal. .30 (coassiale)
Caratteristiche: gomme antiproiettile, radio, scoperto, veicolo ricognizione, VB 3/1, VC 2
Componenti equipaggio

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Capo Carro Pistola Colt 1911A1 leader, binocolo

3 Carristi Pistola Colt 1911A1

VARIANTI:
 Potete  aggiungere una Mitragliatrice media M1919A4 cal. .30 (contraerea, esposto) al costo di +70 punti.
 Tutti i Carristi possono sostituire la Pistola Colt 1911A1 con un Mitra M3A1 Grease Gun al costo di +15 punti.

CARRO M5A1 (650 punti)
Tipologia Veicolo: Carro - Corazzato - Cingolato
Movimento: 25 - 30 - 35
VT: 3
Armamento: cannone M6 cal. 37mm (torretta) con mitragliatrice media M1919A4 cal. .30 (coassiale)
                            mitragliatrice media M1919A4 cal. .30. (scafo inferiore)
Caratteristiche: radio, VB 3/1, VC 4
Componenti equipaggio

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Capo Carro Pistola Colt 1911A1 leader, binocolo

3 Carristi Pistola Colt 1911A1

VARIANTI:
 Potete  aggiungere una Mitragliatrice media M1919A4 cal. .30 (contraerea, esposto) al costo di +70 punti. 
 Potete  aggiungere una Mitragliatrice pesante M2HMG cal. .50 (contraerea, esposto) al costo di +120 punti.
 Potete  equipaggiare il veicolo con un gyrostabilizzatore al costo di +50 punti.
 Tutti i Carristi possono sostituire la Pistola Colt 1911A1 con un Mitra M3A1 Grease Gun al costo di +15 punti.
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CARRO M18 (660 punti) 
Tipologia Veicolo: Carro - Corazzato - Cingolato
Movimento: 30 - 35 - 40
VT: 3
Armamento: cannone M1A1 cal. 76mm (torretta)
                            mitragliatrice pesante M2HMG cal. .50 (contraerea, esposto)
Caratteristiche: radio, scoperto, VB 6/3, VC 3
Componenti equipaggio

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Capo Carro Pistola Colt 1911A1 leader, binocolo

4 Carristi Pistola Colt 1911A1

VARIANTI:
 Tutti i Carristi possono sostituire la Pistola Colt 1911A1 con un Mitra M3A1 Grease Gun al costo di +20 punti.

CARRO M24 (720 punti) 
Tipologia Veicolo: Carro - Corazzato - Cingolato
Movimento: 30 - 35 - 40
VT: 3
Armamento: cannone M3 cal. 75mm (torretta) con mitragliatrice media M1919A4 cal. .30 (coassiale)
                            mitragliatrice media M1919A4 cal. .30. (scafo inferiore)
Caratteristiche: radio, VB 5/3, VC 3
Componenti equipaggio

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Capo Carro Pistola Colt 1911A1 leader, binocolo

4 Carristi Pistola Colt 1911A1

VARIANTI:
 Potete  aggiungere una Mitragliatrice media M1919A4 cal. .30 (contraerea, esposto) al costo di +70 punti. 
 Potete  aggiungere una Mitragliatrice pesante M2HMG cal. .50 (contraerea, esposto) al costo di +120 punti.
 Potete  equipaggiare il veicolo con un gyrostabilizzatore al costo di +50 punti.
 Tutti i Carristi possono sostituire la Pistola Colt 1911A1 con un Mitra M3A1 Grease Gun al costo di +20 punti.

CARRO M4 (800 punti) 
Tipologia Veicolo: Carro - Corazzato - Cingolato
Movimento: 20 - 25 - 30
VT: 3
Armamento: cannone M3 cal. 75mm (torretta) con mitragliatrice media M1919A4 cal. .30 (coassiale)
                            mitragliatrice media M1919A4 cal. .30. (scafo inferiore)
Caratteristiche: radio, VB 5/3, VC 5
Componenti equipaggio

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Capo Carro Pistola Colt 1911A1 leader, binocolo

4 Carristi Pistola Colt 1911A1

VARIANTI:
 Potete  aggiungere una Mitragliatrice media M1919A4 cal. .30 (contraerea, esposto) al costo di +70 punti. 
 Potete  aggiungere una Mitragliatrice pesante M2HMG cal. .50 (contraerea, esposto) al costo di +120 punti.
 Potete  aumentare il VC del veicolo a 6 al costo di +50 punti.
 Potete  equipaggiare il veicolo con un gyrostabilizzatore al costo di +50 punti.
 Tutti i Carristi possono sostituire la Pistola Colt 1911A1 con un Mitra M3A1 Grease Gun al costo di +20 punti.
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CARRO M4A3(76) (900 punti)  
Tipologia Veicolo: Carro - Corazzato - Cingolato
Movimento: 20 - 25 - 30
VT: 3
Armamento: cannone M3 cal. 76mm (torretta) con mitragliatrice media M1919A4 cal. .30 (coassiale)
                            mitragliatrice media M1919A4 cal. .30. (scafo inferiore)
Caratteristiche: gyrostabilizzatore, radio, VB 6/3, VC 5
Componenti equipaggio

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Capo Carro Pistola Colt 1911A1 leader, binocolo

4 Carristi Pistola Colt 1911A1

VARIANTI:
 Potete  aggiungere una Mitragliatrice media M1919A4 cal. .30 (contraerea, esposto) al costo di +70 punti. 
 Potete  aggiungere una Mitragliatrice pesante M2HMG cal. .50 (contraerea, esposto) al costo di +120 punti.
 Potete  aumentare il VC del veicolo a 6 al costo di +50 punti.
 Tutti i Carristi possono sostituire la Pistola Colt 1911A1 con un Mitra M3A1 Grease Gun al costo di +20 punti.

CARRO M10 (750 punti)  
Tipologia Veicolo: Carro - Corazzato - Cingolato
Movimento: 20 - 25 - 30
VT: 3
Armamento: cannone M1A1 cal. 76mm (torretta)
                            mitragliatrice pesante M2HMG cal. .50 (contraerea, esposto)
Caratteristiche: radio, scoperto, VB 6/3, VC 4
Componenti equipaggio

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Capo Carro Pistola Colt 1911A1 leader, binocolo

4 Carristi Pistola Colt 1911A1

VARIANTI:
 Tutti i Carristi possono sostituire la Pistola Colt 1911A1 con un Mitra M3A1 Grease Gun al costo di +20 punti.

CARRO M36 (900 punti)  
Tipologia Veicolo: Carro - Corazzato - Cingolato
Movimento: 20 - 25 - 30
VT: 3
Armamento: cannone M3 cal. 90mm (torretta)
                            mitragliatrice pesante M2HMG cal. .50 (contraerea, esposto)
Caratteristiche: radio, scoperto, VB 8/4, VC 4
Componenti equipaggio

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Capo Carro Pistola Colt 1911A1 leader, binocolo

4 Carristi Pistola Colt 1911A1

VARIANTI:
 Potete aggiungere una Mitragliatrice media M1919A4 cal. .30 (arma secondaria, scafo inferiore) al costo di +70 punti.
 Tutti i Carristi possono sostituire la Pistola Colt 1911A1 con un Mitra M3A1 Grease Gun al costo di +20 punti.

CARRO M4A3E2 “JUMBO” (990 punti)   
Tipologia Veicolo: Carro - Corazzato - Cingolato
Movimento: 15 - 20 - 25
VT: 3
Armamento: cannone M3 cal. 75mm (torretta) con mitragliatrice media M1919A4 cal. .30 (coassiale)
                            mitragliatrice media M1919A4 cal. .30. (scafo inferiore)
Caratteristiche: gyrostabilizzatore, radio, VB 5/3, VC 8
Componenti equipaggio

N. Modello Armamento Caratteristiche

1 Capo Carro Pistola Colt 1911A1 leader, binocolo

4 Carristi Pistola Colt 1911A1

VARIANTI:
 Potete  aggiungere una Mitragliatrice media M1919A4 cal. .30 (contraerea, esposto) al costo di +70 punti. 
 Potete  aggiungere una Mitragliatrice pesante M2HMG cal. .50 (contraerea, esposto) al costo di +120 punti.
 Potete sostituire il cannone M3 cal. 75mm con un cal. 76mm (VB 6/3) al costo di +50 punti.
 Tutti i Carristi possono sostituire la Pistola Colt 1911A1 con un Mitra M3A1 Grease Gun al costo di +20 punti.


