
DRAPPELLO 7° CAVALLERIA
Composta da: 
0-1 Tenente, 1 Sergente, 0-1 Scout, 0-1 Scout indiano, 4-12 Soldati, 0-1 Gruppo Soldati con Mitragliatrice Gatling

MODELLO/GRUPPO VT ARMAMENTO CARATTERISTICHE COSTO

Tenente 5 Revolver pesante, 
Sciabola

combattente temprato, leader, 
pistolero, tiratore scelto 
(pistole), veterano

100

Sergente 4 Carabina, Revolver 
pesante, Sciabola

combattente temprato, leader, 
tiratore scelto (pistole), 
veterano

90

Scout 3 Fucile a retrocarica, 
Coltello

combattente temprato, 
esperto del territorio (boschi), 
infiltrato, occhio di falco

60

Scout Indiano 3 Fucile a retrocarica, 
Tomahawk, Coltello

combattente temprato, 
esperto del territorio (boschi, 
terreno accidentato), furtivo, 
occhio di falco

85

Soldato 3 Carabina, Revolver 
pesante, Sciabola combattente temprato 50

Gruppo Soldati con 
Mitragliatrice Gatling (2) 3

Carabina, Revolver 
pesante, Sciabola, 
Mitragliatrice Gatling 
(solo il capo pezzo)

combattenti temprati 200

VARIANTI UNITÀ:
 Il Tenente può aggiungere un binocolo al costo di +20 punti.
 Il Tenente può sostituire il Revolver pesante con un Revolver al costo di -5 punti.
 Il Sergente e tutti i Soldati possono sostituire la Carabina con una Carabina a ripetizione al costo di 
+10 punti cad. 
 Il Sergente e fino a due Soldati possono acquisire la caratteristica tiratore scelto (carabine) al costo di 
+10 punti cad.
 Il Tenente, il Sergente  e tutti i Soldati possono acquisire la caratteristica in arcione al costo di +15 punti 
cad.
 Il Tenente, il Sergente e tutti i Soldati, se sono in arcione, possono acquisire la caratteristica cavaliere 
esperto al costo di +10 punti cad.
 Lo Scout può aggiungere la caratteristica in arcione senza costi aggiuntivi (perde la caratteristica 
infiltrato).
 Lo Scout indiano può sostituire il Fucile a retrocarica con un Arco senza costi aggiuntivi.
 Lo Scout Indiano può aggiungere le caratteristiche in arcione, cavaliere esperto e tattiche indiane senza 
costi aggiuntivi (perde la caratteristica furtivo).
 Ogni Soldato può acquisire la caratteristica veterano al costo di +10 punti cad.
 Fino a due Soldati possono aggiungere un Lasso al costo di +5 punti cad.
 Un Soldato può acquisire la caratteristica doc al costo di +15 punti.


